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sta¢ popularny temat i mozliwo$¢ polaczenia go z atrak-

cyjng konwencja sensacyjnego kina akgji.

Odpowiedzialny za przeniesienie na ekran ,,Ulicznego
wojownika” w 1994 byt scenarzysta Steven E. de Souza.
Ten sprawny rzemieslnik opatrzyt swoim nazwiskiem
miedzy innymi takie hity jak ,48 godzin” i ,Szklana
pulapka’, jednak na krzesle rezyserskim zasiadl po raz
pierwszy przy okazji realizacji tego whasnie filmu (po-
wierzanie rezyserowania adaptacji gier debiutantom
stanie sie zreszta norma praktykowang do dzis). Dodat-
kowym atutem filmu, ktéry poza znanym w kregach fa-
néw gier chwytliwym tytutem, mial przyciagna¢ znany-
mi nazwiskami, jakie pojawily si¢ obsadzie (Raul Julia,
Kylie Minogue, Jean-Claude Van Damme). Jednak ani
pozornie atrakcyjny pomyst przeniesienia gry na srebr-
ny ekran, ani pisarski kunszt rezysera, ani tym bardziej
prezenie mig$ni nadwornego karateki Van Damme’a
nie doprowadzily do oczekiwanego sukcesu. Zapewne
gléwnym powodem porazki jaka natychmiast odno-
towal film, bylo zbyt dostowne bazowanie na samym
pomysle. To co atrakcyjne bylo dla uzytkownika gry wi-
deo, automatycznie stalo si¢ najwieksza niedoskonato-
$cig filmu. Gigantyczne braki i niedociagnigcia fabular-
ne sprawily, iz ulubione postaci z gier, w filmie jawily si¢
jako zupelnie plaskie i amorficzne. Brak uczestnictwa
gracza w ingerencje przebiegu akgji (w grze aby przejé¢
do nastgpnego etapu gracz musiat wykazad si¢ zre¢czno-
$cia by pokona¢ nastgpujacych po sobie przeciwnikéw)
zastapiona zostala biernym odczytywaniem tego co bez-
my$lne serwujg mu twoércy filmu. Dodatkowo, co wow-
czas zapewne nie bylo brane pod uwage jako czynnik
ostabiajacy odbidr takowej produkc;ji, byl zdecydowany
brak efektéw specjalnych. Co z jednej strony bylo spo-
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wodowane sama formom gry, ktéra nie wymagala od
tworcéw filmu zaawansowanej technologii potrzebnej

do stworzenia $wiata przedstawionego w grze.

Tym tropem rok pdzniej poszli twdrcy kolejnego fil-
mu pt.: ,Mortal Kombat”, ktérego fabula bazowala na
popularnym temacie gry wideo o tym samym tytule.
Gléwnym aspektem, ktéry zadecydowal o tym, iz film
odniést sukces, byto odrealnienie $wiata przedstawio-
nego i oryginalno$¢ postaci pojawiajacych si¢ w grze.
Cho¢ podobnie jak w ,,Ulicznym wojowniku” twércy
»Mortal Kombat” nie zdofali uciec przed fabularnymi
uproszczeniami, to film zyskal dodatkowy atut w po-
staci efektéw specjalnych. Taki zabieg spowodowal, iz
odbiorcy mogli czerpaé przyjemno$é z technicznej stro-
ny filmu. Matka sukcesu komercyjnego gry ,Mortal
Kombat” byla jej spektakularnosé. Efektowne metody
pojedynkowania i wysublimowane sposoby zadawania
$mierci przeciwnikom byly magnesem przyciagajacym
fanéw do salonéw gier. Tworcy filmu wiedzieli co w
wypadku filmu, $ciagnie réwnie liczne dumy do kin.
Widowiskowe efekty specjalne, polaczone z dynamicz-
nymi scenami pojedynkdéw zachwycily spore rzesze wi-
dzéw. Cho¢ wrzawa zwiazana z jego pojawieniem sig
byla spora, a sam film doczekat sie kontynuagji kinowej
i w postaci serialu telewizyjnego, to poczatkowe glosy

zachwytu szybko przerodzily sie w przejawy znudzenia.

Od czasu premiery pierwszej czesci ,Mortal Kombat”
do momentu powstania kolejnego filmu bazujacego na
pomysle zaczerpnictym z gry wideo przyszto nam cze-
ka¢ az sze$¢ lat. ,,Tomb Raider”, bo o tym filmie mowa,
poruszat opinie publiczng od dawna, a kazdy uzytkow-

nik komputera i Internauta marzyt o tym by seksowna
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Panig archeolog zobaczy¢ w koricu na duzym ekranie.
Cho¢ zasoby postaci stworzonych na potrzeby $wiata
gier s3 niezwykle bogate, to decyzji o przeniesieniu w
filmowa, (czytaj materialng) rzeczywisto$¢ Lary Croft
nikt nie odwazylby sie kwestionowaé. Niestety tworcy
nie wyciagneli lekcji od swoich poprzednikéw i pomi-
mo estetycznego opakowania (w gtéwna role weielita sig
Angelina Jolie) film nie uchronit si¢ przed popadnie-

ciem w putapke banatu i natretnej konwencji.

Nowga jako$¢ do kina wywodzacego si¢ ze $wiata gier
wnidst, w roku 2002, Paul W.S. Anderson (to on byt
odpowiedzialny za ekranizacje gry ,Mortal Kombat”)
realizujac ,,Resident Evil”. Film nie jest typowa ekrani-
zacja zadnej z gier, cho¢ akcja rozgrywa si¢ w okolicach
Raccoon City i pojawiaja si¢ w nim elementy znane z gry,
to fabula jest autorskim dzielem Andersona. Perypetie
picknej Alice (Mila Jovovich) rozprawiajacej si¢ z hor-
dami zadnych krwi zombie, ktérzy w wyniku nieudane-
go eksperymentu zainfekowani zostali przez sztucznie
wyhodowany wirus doczekalismy sie, az trzech konty-
nuagcji. Jak kazdy poprzedni film bazujacy fabularnie na
pomyslach zaczerpnietych z gier wideo, ,,Resident Evil”
jest rozrywka, ktérej nie nalezy w zaden sposob bra¢ na
powaznie i nie stanowi ona jakiegos dzieta przelomowe-
go. Jednak w przeciwieristwie do swoich poprzednikéw
film Andersona (jak réwniez dwie kolejne odstony try-
logii) jest filmem zrealizowanym z duzo wigksza pieczo-
fowitoscia i zaangazowaniem. Samo zrealizowanie filmu
nie zostalo przez rezysera potraktowane jako odcinanie
kuponu od popularnosci gry. Twérca wykorzystat po-
myst tylko jako punkt wyjscia do stworzenia filmu no-
szacego znamiona autorskiego projektu. Dzigki czemu

powstal film, ktéry przekroczyl (w nieduzym stopniu)
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obszar popularnosci zamknigtego grona wielbicieli

komputeréw i dotart do szerszej publicznosci.

Podobny zabieg, jednak z jeszcze lepszym rezultatem,
zastosowali twércy filmu ,,Silent Hill”. Powstal on w
oparciu o jedng z najlepszych i najpopularniejszych serii
gier, keéra od 1999 roku zyskala na catym $wiecie uzna-
nie milionéw fanéw. Gra oferowala graczom nie tylko
niezapomniane wrazenia, ale réwniez wielowatkows i
niezwykle skomplikowana fabulg, ktérej bohaterowie
w kolejnych odstonach serii stawia¢ musieli czota prze-
razajacym mieszkaicom Milczacego Wzgérza, a przede
wszystkim wlasnym demonom i lekom. Christophe
Gans autor francuskiego przeboju ,,Braterstwo wilkéw”
i wspélscenarzysta ,,Pulp Fiction” Roger Avary stworzy-
li film, ktérego poziom artystyczny osiagnal najwyzszy
pulap z posréd wszystkich zrealizowanych do tej pory
filméw. Wykorzystanie atrakcyjnej i popularnej szaty
fabularnej, stato si¢ pretekstem do opowiedzenia inte-
ligentnej historii o strachu, zemscie i ludzkich stabo-
$ciach. Dodatkowo calo$¢ przepieknie zostata sfilmowa-
na przez Dana Luastena (,Liga niezwyklych dzentelme-
néw”) oraz zilustrowana muzyka Jeffa Danna (,Swieci z
Bostonu”). Do tej pory jest to zdecydowanie najspraw-

niej zrealizowana adaptacja gry komputerowej.

Cho¢ adaptacje gier nie sa filmami, ktére charakte-
ryzuje szczegolnie wysublimowany artyzm, to nawet w
obszarze tego gatunku pojawiajg si¢ obrazy, ktére nie
spelniaja nawet swoich funkgji rozrywkowych, dostar-
czajac widzom jedynie zazenowania. Dlatego tylko dla
porzadku trzeba wymieni¢ wszystkie filmy Uwe Bolla,
rezysera ,specjalizujacego” si¢ w tego typu produkcjach.

Na jego niechlubnej liscie znajduja si¢ takie utwory jak:
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Brudnoniebieska

Marcin BatczewskKi

Klaudii Gruszce

Gdyby to byt film, a ja bylabym jego narratorka, tak

opowiedziatabym te historie:

Na poczatku widz zobaczylby kieby dymu wydoby-
wajace si¢ z rur wydechowych starego, zniszczonego
autobusu. Potem najazd kamery na jedna z ostatnich,
brudnych szyb. Oto ona, wtedy jeszcze nie wiedzia-
fam, ze ma na imi¢ Klaudia. Ot, zwyczajna zmegczona
dziewczyna wracajaca codziennie autobusem linii sie-
demdziesiat pie¢, o godzinie dwudziestej dwadziescia
dwa, do swojego malerikiego mieszkanka. Mieszkania,
ktére wita ja chfodnymi kafelkami, dwoma paprotkami
i standardowym kotem koloru czarnego przypisanego

do kazdej samotnej dwudziestokilkulatki.

Gdyby to byt film, w tle pojawilby sie jakis delikat-
ny, senny podklad muzyczny. Potem napisy poczatko-
we, aktorzy, scenarzysta, rezyser, gdzie§ pomiedzy tym
wszystkim ukazalby si¢ tytul. Widzowie mogliby okla-
skiwaé kolejne nazwiska, aby zestresowani autorzy tej
produkgji, witajacy ich parg chwil wezesniej na premie-
rze, poczuli si¢ razniej. Potem nastalaby cisza. Kto§ z
pierwszego rzgdu prébowalby wylaczy¢ telefon komér-
kowy. I od tej pory, wszyscy ci, ktdrzy pojawili si¢ na




pokazie spojrzeliby na jej oczy. Na jej smutne oczy, po-
tem na nos, wreszcie na usta. Na pare wydobywajaca sie
z nich w te zimna, jesienng noc. Na jej dfonie wcisnicte
w rckawiczki wycierajace skroplone powietrze, ktére

pojawilo si¢ na szybie zdezelowanego autobusu.

Kamera poruszataby sie w ciasnym korytarzu, potem
widzowie zobaczyliby bohaterke wstawiajaca czajnik
na herbate. Na kuchennym stole, pokrytym cerata w
niebiesko-czerwong kratg, lezalby telefon komérkowy.
Zamyslona dziewczyna spogladataby w jego strone.
Nagle pauza, tak, aby widzowie mogliby w tym czasie
skosztowa¢ popcornu. Potem gwizd czajnika. Dzwick
zalewanej szklanki. Obserwatorzy mogliby przyjrze¢ sig
delikatnie zniszczonym dloniom Klaudii, ktéra w tym
czasie, popijajac herbate, bawitaby si¢ telefonem. Osiem
nieodebranych polaczed od jej matki, cztery esemesy
czekajace na przeczytanie. I wcale bohaterka tej opo-
wiesci nie zamierzala ich przeczytaé, w ogéle nie chciata
oddzwania¢ lub czekaé na kolejne polaczenia. Mozliwe,
ze w tej chwili jakas inna dziewczyna na widowni zacze-
fa wspétczué bohaterce, moze w tym momencie, obser-
wujac ja figlarnie bawiacy sie telefonem, co$ polaczyto
je razem. Moze i ona nie czekala na rozmowe z kims,
kto mégtby czynic jej jakies zarzuty. Jakas$ matka, kedra
nie moze zrozumie¢ swojej cdrki, czemu zamiast robi¢
kariere, zrezygnowala z niej na rzecz sprzatania w biurze

od godziny 6smej do dwudzieste;.

Widzowie mogliby poczué znuzenie, jakiemu podda-
fa si¢ bohaterka filmu. Codzienne powtarzane rytualy,
wstawanie, praca, powrdt autobusem linii siedemdzie-
sigt pig¢. Pie¢ dni w tygodniu. Potem sobota, w cza-

sie, ktorej Klaudia ciasnymi, zatfoczonymi uliczkami
] y y




przechadzata si¢ ogladajac wystawy sklepowe. Niedzie-
la, msza. Kolejny rytual ciaglego picia herbaty, potem
poniedzialek i tak ciagle i ciagle. Moze ktdry$ z widzéw
tego filmu zaczatby rozmysla¢ nad swoim zyciem i pra-
c3, podobnym znuzeniem. Moze prébowalby odnalez¢
wyjscie z takiej sytuacji, albo wrecz przeciwnie - bytby
szczeSliwy z powodu braku jakich$ niespodziewanych
zaj$¢ w zyciu. Z drugiej strony wiadomo przeciez, ze
w pewnym momencie, aby opowie$¢ byla, co najmniej
porzadna, musiato co$ si¢ zmienié. Jaki§ niepokéj, po-
jawiajacy sie o dwudziestej dwadziescia siedem. Jakies

dziwne uczucie bohaterki, ze jest obserwowana.

Spogladanie przez rami¢ w chlodna noc. Bohaterka
biegnaca zatloczonymi uliczkami, tulaca si¢ w swoj
zniszczony, brunatny plaszczyk. W oddali jakies kroki?
Czyje kroki? Jej Kroki, jakiego$ przechodnia, kogos z
widowni idacego do ubikacji? Moze przesladowcy? 1
w tym momencie kto§ na widowni bedzie myslat, ze
ma do czynienia z rekonstrukgja jakich§ wydarzen, keé-
re widzial w telewizji. Przypomni sobie zarejestrowa-
ne przemystows kamerg ostatnie chwile pewnej Polki
mieszkajacej w Anglii. I nagle na jego dloniach pojawi
si¢ gesia skorka. Przez te pét godziny filmu, ktdre za-
pewne minglo, zaczat wspélczué bohaterce, podziwial
jej niezalezno§¢ mimo przeciwnosci losu. A teraz? A
teraz, jesli wszystko potoczy si¢ tak, jak to pokazano
w telewizji, ta zapewne sympatyczna, mila, trochg za-
gubiona dziewczyna zginie. Kto$ inny, nieokrzesany,
a moze podpity widz, zacznie krzycze¢ — uwazaj, goni
Cig! Uciekaj! Jakies starsze malzefistwo spojrzy na niego
ze zdziwieniem, przeciez to tylko film. Bileterzy grzecz-
nie wyprosza narwarca, a ten jeszcze przed wyjsciem

krzyknie w strong ekranu — prosze, uwazaj!




I nagle cala widownia odetchnie z ulga. Bo to nie
morderca, nie zaden gwalciciel biegt za bohaterka.
Dumny nastolatek po cichu powie — wiedzialem, ze to
$ciema. Bo tuz przed klatka schodowa budynku, w kté-
rym mieszka Klaudia ztapie ja za ramie przechodzien,
znalazca torebki, ktéra zostawita w autobusie. W na-
grodg zaprosi go na herbate. Kto$ z widowni zauwazy,
ze rysami przypomina troch¢ Budde, ktérego mozna
kupi¢ w sklepie Whszystko po 4 zlote i wigcej. Grubiutki,
tysy, sympatyczny, ciagle usmiechniety pan.

Z minuty, na minut¢ bohaterka odnajdywa¢ bedzie
w nim pokrewng dusze. Porozmawia o wszystkim tym,
co lezy gdzie$§ wewnatrz niej. Kogo$ na widowni trochg
to zdenerwuje, inni beda zazdrosci¢ jej spotkania kogos,
z kim mozna porozmawiaé. Klaudia i cztowiek o wy-
gladzie Buddy popijajac herbatke niepostrzezenie beda
wpatrywac si¢ w siebie. On w picknych stowach bedzie
opowiada¢ jej o wyzwoleniu, ona o swoich problemach
finansowych i nieudanych kontaktach z matka. O ko-
lezance, ktéra niedlugo czeka §lub i braku sukni na tg
imprezg. Scenarzysta zastanowi sig, czy moéglby jako$
cieckawiej przedstawi¢ ten fragment, bedzie bat sig, ze
widzowie uznaja go za zbyt naiwny, banalny, nawet
tandetny. Nerwowo spogladajac wokdl, sprébuje w
ciemno$ciach odczytaé reakeje innych. Zapewne gdy-
by mdgt jeszcze popracowaé nad tg scena, gdyby miat
czas i wigcej pomystéw, gdyby budzet nie byt taki niski.
Moéglby rozciagnaé ja w czasie, zaglebi¢ si¢ w relacjach

bohateréw, poprzeé to wszystko jakas symbolika.

Po wszystkim pozostanie Klaudii serwetka z adresem.
No to jestesmy umdwieni, jutro o dwudziestej czterdziesci.

Pod tym adresem, przyjdz, pomoge Ci. Wyzwolg. Boha-




terka nerwowo trzymajac serwetke w dloni wspomni
usmiechnietego pana o wygladzie Buddy. Zeby tylko
sie nie sp6zni¢ na autobus, to beda dwie przesiadki, mi-
nuta czasu na przejicie na druga strong. Zeby tylko sie
nie sp6zni¢ i by¢ o czasie.

Komus$ na widowni nie spodoba si¢ ten moment,
kurcze dziewczyno, ale glupia ty jestes, jaka$ kobieta
powie od niechcenia do meza, pewnie ja wykorzysta,
moéwie Ci, cheesz cukierka? A bohaterka, zmeczona cze-
ka¢ bedzie w tym czasie na autobus wiozacy ja do pana
o wygladzie Buddy. Klimatyczny podklad muzyczny
spodoba sie kilku osobom, ktéras z nich na pewno péj-
dzie do Empiku kupi¢ CD z tego filmu. A bohaterka z
serwetka w dfoniach poszukiwa¢ bedzie odpowiedniego
domu. Machanie z daleka, sylwetka znajomego, potem
herbata u niego. Sympatyczny Budda zapyta o jej wyna-

grodzenie i zaprosi do pomieszczenia.

Ha! Wiedziatam, kto§ na widowni w duchu cieszy
si¢, wiedziatam. Teraz ja zapewne wykorzysta, jak kazdy
facet, facet $winia. Jednak nie, Pan o wygladzie Buddy
poprosi bohaterke o wysprzatanie piwnicy, da jej spo-
ra kwote, jesli to wykona, to jg wyzwoli, ta kwota. Co
za ¢wok, kto$ z obserwujacych te scene dopowie, éwok

jeden.

Kamera najedzie na bohaterke od géry, przy okazji
przyjrzy si¢ bialo-czarnym kafelkom, ktére Klaudia
sprébuje wysprzataé. Znajoma rezysera przypomni so-
bie w tym momencie plakat z Kawy i papieroséw za-
wieszony w jej pokoju w akademiku, w zamierzchlych
studenckich czasach. Zastanowi sig, czy to przypadkiem
nie jaki$ pstryczek w jej strone, jaki$ fragmencik, ktdry

on zapamictal z czaséw nieudanych préb jej podrywu.




W tym czasie bohaterka spojrzy na zegarek. Jeszcze tu
wrdci, do tej piwnicy, nie wysprzatala wszystkiego za

jednym razem.

Kolejne minuty filmu opowiada¢ beda o nieudanej
walce z brudem. Jakas starsza kobieta, z zawodu sprza-
taczka, bedzie wy$miewad ten moment — nie ten deter-
gent zlociutka, nie ten detergent. - Dodatkowe godziny
pracy, dodatkowe zmeczenie, zamiast w sobote boha-
terka powrdci do piwnicy szorowaé weiaz zabrudzone
kafelki, a pan o wygladzie Buddy bedzie nieubtagany,
nie wysprzatane nie bedzie zaplaty. Az wreszcie pewne-
go dnia Klaudia za$nie w autobusie numer siedemdzie-
sigt pigé i zamiast przesia$¢ si¢ w inny, by dojecha¢ do
pana o twarzy Buddy, obudzi si¢ na kraficéwee. Wtedy
widownia skupi si¢. Dtuga, kilkuminutowa scena noc-
nego powrotu dziewczyny do swojego mieszkania zosta-
nie za kilka tygodniu uznana za kultowa. Traumatycz-
ne dzwicki i wysublimowane najazdy kamery zostang
dostrzezone przez smakoszy uciech wizualno-dzwigko-
wych. Calg noc Klaudia nie usnie, bedzie zastanawiata

si¢ nad ostatnimi tygodniami, dodatkowa praca i...

Nazajutrz, w sobote, jak co tydzied bohaterka przy-
glada¢ sie bedzie wystawom sklepowym i jak co tydzien
stanie przed jedna z nich z zamiarem kupna sukienki na
Slub kolezanki. Sympatyczny pan o wygladzie Buddy
namawial ja do wyzwolenia, sympatyczny pan o wygla-
dzie Buddy zaoferowal jej dodatkows prace. Gdy wi-
dziala t¢ sukni¢ po raz pierwszy, kosztowata 89 euro,
gdy chciata ja kupi¢ 150, gdy sympatyczny pan Budda
zatrudnit ja - 180, dzisiaj... Dzisiaj jest wyprzedaz 50%,
oplaca si¢. Mimo, ze nic nie zarobila sprzatajac piwni-

cg, comiesicczne odkladanie drobnych pozwoli jej na




to. Kupi ja sobie, mnie, te sukienke, brudnoniebieska.
Kamera odjedzie, az do planu panoramicznego. Obraz

przygasnie.

Koniec. Oklaski. Seans si¢ zakonczy. Rezyser i jego
wspdlpracownicy ukradkiem spoglada¢ beda z zacieka-
wieniem na widzéw. Na ich twarze. Czy ta opowies¢ nie
byla zbyt banalna? Czy to, ze ktos ziewa i przeciaga sie,
wychodzac z kina, bylo ich wina? Czy zywo dyskutuja-
ce nastolatki opowiadaja sobie o tym, co wlasnie zoba-
czyly, czy raczej zainteresowali ich nastoletni chlopcy
siedzacy kilka rzedéw przed nimi i nerwowo krzyczacy
przez caly film? Moze kto§ na zakoriczenie powie: Cale
szczgdeie, ze to tylko film i juz si¢ skoriczyt. Mozliwe, ze
jaki$ widz odnajdzie w filmie jakie§ ukryte podteksty
czy sensy. Gdyby to byl film, a ja bylabym jego narra-

torka, tak wlasnie opowiedzialabym te historie.

DlaK...
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